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Zeka ve Akil Oyunlari Robotik ve Elektronik Setler Tlzder Yayinlari




I

Zekayr Goranar Kilar

. PLASTIK OYUNLAR KART OYUNLAR

. AHSAP OYUNLAR DIGER URUNLER

ZET Zeka ile Hayallerini insa Et!

ZET Zeka A.S. firmasi olarak basta TUZDER olmak
Uzere cesitli egitim kurumlari ile strekli iletisimde
bulunarak bu konuda uzman 6gretmen ve akademisyen
goruslerini temel alip cocuklarin zihinsel gelisimine
katkida bulunan ve sirekli kendini yenileyen Grlnler
sunmak firmamizin en énemli hedeflerinden birisidir.

Oyun; cocuga d6gretemeyecegimiz konulari, cocugun
kendi deneyimleriyle 6grenmesi icin en uygun aractir.
Cocuk oyun esnasinda duygu ve duslncelerini acar.
Deneme yanilma yolu ile problemlere ¢6zim bulma ve
belirli riskleri gbze alma deneyimi kazanir.

ZET Zeka olarak mevcut oyun ya da oyuncak diye ifade
edilen basit materyaller yerine bizzat kazanim temelli
olarak gelistirilmis ve sonuclari bilimsel calismalarla
kanitlanmis zeka oyunlari, robotik setleri ve TUzder
Yayinlarini sizlere sunmaktan mutluluk duyariz.

TUZDER Yayinlari; Uluslararasi standartlarda, coklu dil
secenegdiyle cocugunuzun gelisimi icin TUZDER Egitim
Metodu (TEM) ydntemine gbére hazirlanmistir. TEM’de
esas olan anlayis, cocuklarin kiicik adimlarla
yUrUimesidir. Bu metotla hazirlanan kitaplarda,
cocugunuzun becerilerinin en Ust noktaya

tasinmasi hedeflenir.




RENKLi BARDAKLAR
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Zil masanin ortasina yerlestirilir. Her oyuncu zile esit mesafede
olacak sekilde masanin etrafina oturur. Bes farkli renkte beser adet
bardak her oyuncuya dagitilir. Oyun kartlari kapali olacak sekilde
zilin yanina koyulur. En Ustteki kart acilarak oyuna baslanir.

RENKKAT TeEKLI
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Seffaf kartlar Uzerinde yer alan renkli parcalari kullanarak bizden
istenen deseni olusturalim. Sirali distinme, goérsel algi ve dikkatinizi
biraz zorlayacaktir. Birbirinden zor 110 gérevi tamamlamak igin

bir an 6nce baslayin!

NUMBERS

Numbers, sadece bir zeké oyunu degil, ayni zamanda bir matematik
egditim seti! Numbers’i diger matematik oyunlarindan ayiran en
onemli dzellik, sudoku mantigiyla mantik ytratme, eleme, esleme
gibi becerileri gelistirirken, bir yandan da matematik mantigini
¢ocuda oyun sayesinde verebilmesi!
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Oyun karti acildiktan sonra iki oyuncu da ayni anda parmaklarini
kullanarak platformdaki renkli kareleri saga sola, asagi yukari
kaydirarak karttaki deseni platformun ortasinda hizli bir sekilde
olusturmaya c¢alisirlar. Karttaki deseni ilk tamamlayan oyuncu
dlzenegdin kapagdini kapatarak yaptigi desenin dogrulugunu
ispatlar ve oyunu kazanir.

RENKKAT ikiLi
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Seffaf kartlar Uzerinde yer alan renkli parcalari kullanarak bizden
istenen deseni olusturalim. Sirali distinme, gorsel algi ve dikkatinizi
biraz zorlayacaktir. Birbirinden zor 110 gérevi tamamlamak i¢in

bir an 6nce baslayin!

COLOURS
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Her rengin bir yeri var, dikkatli bak, ipuglarini takip et. Gorsel ipuglari
kullanarak zorluk derecesi birbirinden farkl 2 goérev kitapcigi ile
renkleri dogru yerlerine yerlestirerek ¢céztmleri bul.




GOON
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Toplar, baslangi¢ pozisyonunda oldugu gibi yerlestirilir. Her iki
oyuncu bir renk secer. Sirasi gelen oyuncu yalnizca bir kez hamle
yapabilir. Bu hamle; oyun alaninda hareket etme veya rakibi itmek
olabilir. Rakibinin 5 topunu oyun alanindan c¢ikaran ilk oyuncu
oyunun galibidir.

HACIVAT VE KARAGOZ HIDE & FIND

Her yas grubu icin kolaydan zora dogru giden goérevlerden olusan bir
mantik ve zekd oyunudur. 4 puzzle parc¢asini platforma oyle bir
yerlestirin ki; sadece oyun kitapciginda gosterilen figurler acikta
kalsin, diger figurler ise kapali kalsin.

KELOGLAN HIDE & FIND

4 puzzle pargasini platforma dyle bir yerlestirin ki; sadece oyun
kitap¢iginda sizden istenilen gorseller agikta kalsin, digerleri ise sakli.
Her yas grubu icin esi olmayan bir mantik ve zeka oyunu. Kolaydan
zora dogru giden birbirinden farkli asamalar...

KARE TANGRAM
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7 farkli parca ama dikkat edin hepsi de geometrik sekiller. Sekiller
bize oyun oynuyor. Hadi biz de onlarla oynayalim! Bakalim ortaya
hangi figUrler ¢ikiyor. Sasiracaksiniz!

ZET PULL ANIMALS

ZET PULL gorsel, isitsel algl ve dikkat becerilerini gelistiren eglenceli
bir eslestirme oyunudur. Oyunda pul dagiticidan ¢ikan hayvan
figUrlerini kendi kartlarinda bulunan hayvan figtrleri ile eslestirerek
kartini ilk tamsamlayan oyuncu oyunun galibi olur.

KELOGLAN ON THE WAY

Keloglan

Dokuz yol pargasinin tUmuanU kullanarak éyle yollar olusturun ki
secilmis problemde baglanmasi istenen ikonlar birbiriyle baglansin,
baglanmasi istenmeyen ikonlar baglanmasin. Ok isareti varsa bu
ikonlari baglayacak yol olusturun. Ok isaretinin Uzerinde ¢arpi varsa
bu ikonlari baglayacak yol olmamasini saglayin.



NASREDDIN HOCA HIDE & FIND
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4 puzzle parcasini platforma oyle bir yerlestirin ki; sadece oyun
kitap¢iginda sizden istenilen gorseller agikta kalsin, digerleri ise sakli.
Her yas grubu icin esi olmayan bir mantik ve zeka oyunu. Kolaydan
zora dogru giden birbirinden farkli asamalar...

SEKLINI BUL ANIMALS
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Kutudan ¢ikan bUyUk hayvan figUrll kartlardan her oyuncu Uger tane
alir, diger kartlar ortaya kapall sekilde dizilir. Oyuncular sira ile kapali
olan kartlari acar, 6nunde yer alan buyUk hayvan figurlt kartlari
tamamlamaya ¢alisir. Oyun sUresince en ¢ok karti tamamlayan
oyunun galibi olur.

SAKULI

Her seklin bir yeri var, dikkatli bak, ipuclarini takip et ve seklini
tamamla. Gérsel ipuclari kullanarak meyveleri (elma, armut, erik)
dogru yerlere yerlestirip her gorevin ¢céztUmlerini bul!

NASREDDIN HOCA AT THE LAKE
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Dokuz yol par¢asinin tumunu kullanarak éyle yollar olusturun ki
secilmis problemde baglanmasi istenen ikonlar birbiriyle baglansin,
baglanmasi istenmeyen ikonlar baglanmasin. Ok isareti varsa bu
ikonlari baglayacak yol olusturun. Ok isaretinin Gzerinde carpi varsa
bu ikonlari baglayacak yol olmamasini saglayin.

THE ROAD GAME
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Oyun 4 baslangi¢ karti, 4 renk karti, 48 oyun (yol) karti icerir. Oyuna
baslamadan énce her oyuncu renk kartini secer ve rakiplerine
gbstermeden 6niine kapali bir sekilde koyar ve oyun stresince kendi
renginde mimkin olan en uzun yolu olusturmaya c¢alisir.

ViZ ViZ
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Viz Viz, altigen kartlarin 6n ve arka yUzlerinde bulunan farkl
sembolleri eslestirmeye dayanan dikkat ve konsantrasyon oyunudur.

Kullanim kilavuzundaki kurallara gére semboller arasindaki eslesmeyi

bulan ilk oyuncu karti alir ve biriktirir.



BAY BAK CATCH

[
o

4-99

® O ® O

== =

2-8 2-8
Bay Bak kartlarini 3x3 birim kare olusturacak sekilde dizin. Gérev Oyuncular, yerdeki butun kartlari dikkatle inceleyerek, acilan
kartlarini karistirin ve kartlar ters gelecek sekilde Bay Bak kartlar arasinda ortak bir 6zellik arar. 2 kart arasinda, renk, sekil
kartlarinin Gzerine koyup en Ustteki karti a¢in. Kurallara gére ya da rakam benzerligi yakalayan oyuncu zile basar ve yerde olan
rakiplerinizden énce hamlenizi yapin ve karti alin. En fazla kart kartlarin tamamini alir.

biriktiren oyunun galibi olur.

DIK-GO GENEL KULTUR DiK-GO TEMEL piNi BILGILER
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Dikkatini en uzun stre koruyan kisi oyunu kazanir. ’den 9’a kadar olan Dikkatini en uzun stre koruyan kisi oyunu kazanir. ’den 9’a kadar
sayl ve soru kartlari esit olarak dagitilir. Daha sonra ortaya sirasiyla olan sayi ve soru kartlar esit olarak dagitilir. Daha sonra ortaya
konularak asagidan yukari dogru sayilir. Yanls sayan ortadaki kartlari siraslyla konularak asagidan yukari dogru sayilir. Yanls sayan

alir. Elindeki kartlari ilk bitiren oyunun kazananidir. ortadaki kartlari alir. Elindeki kartlari ilk bitiren oyunun kazananidir.

KELIME HAZINESI RESFEBE

T

Kelime Hazinesi oyunu, pratik disinme becerisini artirmaktan Resfebe oyunu, dil becerilerini artirmaktan zeka ve strateji
zeka ve strateji gelistirmeye kadar pek cok alanda fayda saglar. gelistirmeye kadar pek ¢ok alanda fayda saglar. Cocuklar, harf
Cocuklar, harf kartlariyla kelime kombinasyonlari olusturarak dil kartlariyla kelime kombinasyonlari olusturarak dil yeteneklerini
yeteneklerini gelistirirlerken ayni zamanda stratejik distinme gelistirirlerken ayni zamanda stratejik distinme becerilerini de
becerilerini de pekistirirler. pekistirirler.
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SAYILARIN SAVASI

Sayilarin Savasi oyunu; oyuncularin matematiksel distinme,
strateji gelistirme ve mantikli karar verme yeteneklerini glclendirir.
Sayi gdzeneklerini renkli pullarla kapatirken, oyuncular matematik
islemleri Gzerinden strateji olusturur. Bu, problem ¢dézme ve
mantiksal distinme yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olur.
Oyuncular, eglenceli bir deneyimle zeka ve matematik becerilerini
birlestirirken 6grenirler.

Tangram, ahsaptan yapilmis olan geometrik bicimlerdeki dort adet
parcay! bir araya getirerek ¢esitli formlar olusturma esasina dayali bir
zeka oyunudur. Ogrencilerin eglenerek oynayacadi bir Grinddr. 15
farkli seviyeden 105 adet zeka sorusu vardir. Sorular kolaydan zora
ilerlemektedir. Yas siniri yoktur.

Zetka; cocuklarin hayallerini gercege dénUstUrebilecedi, uzaysal algl,
motor ve el becerilerini gelistiren, mimari ve mthendislige ilgiyi
artiracak, her cocuga 6zel oldugunu hissettiren bir insa oyunudur.

ASTROCODE

AstroCode, ¢ocuklarin algoritma kurmayi 6grenip 21. yy
becerileriyle kodlamanin ilk adimlarini atabilmesi amaciyla
hazirlanmistir. Astrocode ¢ocuklarda; problemi analiz etme,
problemi ¢cézme, mantiksal akil yUritme, analitik ve algoritmik
dustiinme becerilerini gelistirir. Oyunda farkli zorluk seviyelerinde
toplamda 50 farkl gérev bulunmaktadir.

Hayallerini insa et! Designer Blocks; cocuklarin hayallerini gercege
donustlrebilecedi, uzaysal algl, motor ve el becerilerini gelistiren,
mimari ve muhendislige ilgiyi artiracak, her cocuga ¢zel oldugunu
hissettiren bir insa oyunudur.

Zetka; cocuklarin hayallerini gercege dénUstUrebilecedi, uzaysal algl,

motor ve el becerilerini gelistiren, mimari ve mihendislige ilgiyi
artiracak, her cocuga 6zel oldugunu hissettiren bir insa oyunudur.
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Denge Oyunu oyununda amag¢
herhangi bir parcayi cekmek
degil, stratejik blogun tespit
edilerek rakiplere hata yaptiracak
hamleyi dUstinmektir.

CEK-UP oyununda amag¢
herhangi bir parcay ¢cekmek
degil, stratejik blogun tespit
edilerek rakiplere hata yaptiracak
hamleyi dUstnmektir.

(Deluxe)

Ahsap Mancala (Deluxe); kalitesiyle, siklidiyla ve Mancala severlere
sundugu oyun keyfiyle sinifinda 1 numaradir. Mancala oyunu 2 kisi ile
oynanir. Amag, oyun alanindaki 48 tasi kurallara gére dagitarak ve tas
kazanarak oyun sonunda kendi kuyusuna en fazla tasi biriktiren
oyuncu olmak.

(19x19 Turnuva Boyutu)

GO tam bir mucadele oyunudur. Platform Gzerindeki taslarinizi toplu
olarak kaybedebilir veya rakibin taslarini toplu olarak esir alabilirsiniz.
Dikkatli bir g6z, iyi bir taktik en umutsuz durumlari zafere cevirebilir.
Zafer ile yenilgi arasindaki bu ince ¢izgi oyunun heyecan duzeyini
sUrekli dorukta tutar.

Hayallerini insa et! Attention Blocks; cocuklarin hayallerini gercege
doénustlrebilecedi, uzaysal algl, motor ve el becerilerini gelistiren,
mimari ve mUhendislige ilgiyi artiracak, her cocuga 6zel oldugunu

hissettiren bir insa oyunudur.

Her biri ayri renk ve sekilde olan 9 ahsap parca ve 2 miUhendisten
olusan oyunda, ¢ocuklarin sekil kavrama ve uzaysal algi gibi
becerileri 6lctlmektedir. Oyunun amaci gorev kitapc¢iginda
gOsterilen sekilde kuleyi insa etmektir.
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STOL'de sudokudaki gibi her satir, stitun ve karenin icinde ayni
rakam tek bir kez tekrar edilir. Oyunun basinda, oyun alani
Uzerindeki bUtln numaralar taslarla saklanmistir. Torbadan bir sayi
cekilir ve ¢cekilen sayl oyun alaninda 81 tastan bir tanesini kaldirarak
bulunmaya calisilir. En ¢ok tasi toplayan oyunu kazanir.
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ISTIF, 8grenmesi hizli ve kolay, sizi diisiinmeye zorlayan derin bir
strateji oyunudur. iSTIF, oyuncularin kendi sectigi renkteki dért kiipt
tek sira halinde yatay, dikey veya capraz olarak yerlestirdigi ve oyunu
kazandigi bir oyundur.

9 Tas, strateji gelistirmeye dayali bir zeka oyunudur. Oyun kura ile
baslar. Kura sonunda kazanan oyuncu ilk tasi oyun alanina yerlestirir.
Oyuncular ellerindeki taslar bitinceye kadar sirayla taslarini oyun
alanina yerlestirir. Rakibinin en ¢ok tasini oyun disina ¢ikarip rakibini
iki tasa indiren oyunu kazanir.

Eyvan oyunu iki kisi ile oynanan, stratejik distinme, problem ¢ézme
ve mantik yUritme becerisine katkisi saglayan bir oyundur. Eyvan
oyununda amag, surlarla saga, sola, ileri ve geri birer hamle yapip
rakibin ilerleyisini uzatarak bitis noktasina ilk 6nce ulasan olmaktir.

Rakibinin taslarini hic ummadigi anda yarim daireleri takip ederek
oyundan dusur. Kulaga kolay mi geliyor? Hadi baslayalim o zaman.
Oyun sonunda rakibinin tim taslarini oyun disi birakan oyuncu
oyunun kazanani olur.

Balance tower oyunu; denge, konsantrasyon, el becerileri ve
stratejik distinmeyi eglenceli bir sekilde bir araya getiriyor. Ahsap
bloklari ve zemin kartlarini kullanarak en uzun kuleyi insa etmeye
calisin. iki farkli oynanis secenedi sunarak herkesin keyif
alabilecedi bir oyun. Ahsap bloklari stratejik bir sekilde yerlestirin
ve oyunu kazanma yolunda ilerleyin!

Torappu oyununda, mantik ve dikkatinizi kullanarak rakibinizi
yenmeye c¢alisin. Renkli pullarinizi ustalikla yerlestirin ve besliyi
olusturmak icin dikkatli dtstnin. Ayni zamanda tuzada dustrme
taktiklerini kullanarak GstUnlik saglayin.



STEAM - MAKER ELEKTRONIK SETI HOBI SETI - Al¢i Boyama
(Level-1)

(Level-2) TEKLi CIFTLI
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STEAM MAKER setleri, cocuklarin hayal gticiint kullanarak tasarim Hobi Al¢i Boyama Setleri ile keyifli bir boyama macerasina hazir
ve muhendislik becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. misin? Haydi sen de ister al¢i saksilarini ister kil ve kaliplar ile
Gelecegin muhendisleri, kendi oyuncaklarini Gretirken hem olusturdugun sekilleri boya. Boyama keyfiyle gecirilecek saatler
eglenceli vakit gecirirler hem de parcalari birlestirirken ve seni bekliyor. Hobi seti cocuklarda; goérsel algl, dikkat ve
deneyimlerken elektronigin temellerini 6grenirler. Bu sayede odaklanma, hayal glicl, el ve motor becerilerini gelistirmek icin
problem ¢ézme ve planlama yetenekleri de gelistirilmis olur. hazirlanmistir. Tekli ve ¢iftli olmak Uzere iki farkh set secenegdi

bulunmaktadir.

ZET Zeka Oyun Zili ELECTRONIC BRICKS (EK-35)

ZET Zeka oyun zili kaliteli malzeme ve sik tasarimiyla her alanda Sehrin parcalarini insaa ederek, bu tasarimlari elektronik devre
rahathkla kullanim i¢in tasarlanmistir. Dayanikli, yliksek kaliteli elemanlariyla birlestirin. Hem lego hem de elektronik parcalari bir
malzemeden yapilmis pratik bir masaustU zilidir. Zeka oyunlarindan arada kullanarak eglenceli ve 6gretici tasarimlar yapmaya var
hediyelik esyalara kadar bircok alanda kullanilabilecek essiz bir misin?

sese sahiptir. Her tarlt okul, kamp, yarisma ve ¢ocuk etkinliklerinde
glvenle kullanilabilir.

FUNNY ELECTRONIC KIT (W-789) EDUCATIONAL KIT (WI1-6888)

Cocuklarinizin motor, elektrik aksami, elektrikle ¢alisan Cocuklarinizin motor, elektrik aksami, elektrikle ¢alisan dtzenekler,
dlzenekler, sensorler gibi elektronikle ilgili alanlarda bilgi ve sensorler gibi elektronikle ilgili alanlarda bilgi ve donanim
donanim kazanacagdl, temel teorik bilgilerin yani sira deneysel ve kazanacagdl, temel teorik bilgilerin yani sira deneysel ve pratik bir
pratik bir uygulama yapacagdi, yasadiklari ¢agi daha dogru uygulama yapacadl, yasadiklari cagi daha dogru anlayabilecekleri
anlayabilecekleri bir deney seti. bir deney seti.
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ROBOTAMI KIDS BASIC ROBOTAMI KIDS COMPLETE

Robotami Kids Complete setleri ile cocuklar kendi robotlarini
programlarken ayni zamanda her robot model i¢in hazirlanan
STEAM kazanimlarina uygun 6zel hikayelerle farkh gelisim alanlarini
da desteklemektedir. Bu set icerisinde toplamda 22 farkl hazir
robot modelleri ve bu modellerin 6zel hikayelestirilmis ders
iceriklerinin bulundugu 6 adet kitapg¢ik bulunmaktadir.

Robotami Kids Basic setleri ile cocuklar kendi robotlarini
programlarken ayni zamanda her robot model i¢in hazirlanan
STEAM kazanimlarina uygun 6zel hikayelerle farkh gelisim
alanlarini da desteklemektedir. Bu set icerisinde toplamda 16 farkh
hazir robot modelleri ve bu modellerin ézel hikayelestirilmis ders
iceriklerinin bulundugu 4 adet kitapg¢ik bulunmaktadir.

ROBOTAMI KIDS BASIC EXTRA ROBOTAMI JUNIOR 1

Robotami Kids Basic Extra seti; Kids Basic setini, Kids Complete
setine tamamlamak amaciyla kullanilan bir eklenti setidir. Bu
eklenti setinin icerisinde Kids Complete setinde olup, Kids Basic
setinde bulunmayan parcalar ve kitapg¢iklar yer almaktadir.

ROBOTAMI JUNIOR 2

Robotami Junior Setleri 6grencilerin ileri seviye mekanik ve robot
calismalari yapmasina katki saglamak amaciyla hazirlanmistir.
Robotami Junior setlerinin her birinde robotik kodlama alaninin
gelisimine katki saglayacak icerikler yer almaktadir. Robotami
Junior 1 seti icerisinde 10 farkli hazir modelin yer aldigi bir
uygulama kitap¢igi ve modellerin tamamlanmasi icin gereken
parcalar bulunmaktadir.

ROBOTAMI JUNIOR 3

Robotami Junior Setleri 6grencilerin ileri seviye mekanik ve robot
calismalari yapmasina katki saglamak amaciyla hazirlanmistir.
Robotami Junior setlerinin her birinde robotik kodlama alaninin
gelisimine katki saglayacak icerikler yer almaktadir. Robotami
Junior 2 seti bir eklenti setidir. icerisindeki modellerin
tamamlanmasi icin Junior 1 setinin de temin edilmesi gerekmektedir. o

Robotami Junior Setleri 6grencilerin ileri seviye mekanik ve robot
calismalari yapmasina katki saglamak amaciyla hazirlanmistir.
Robotami Junior setlerinin her birinde robotik kodlama alaninin
gelisimine katki saglayacak igerikler yer almaktadir. Robotami Junior
3 seti bir eklenti setidir. icerisindeki modellerin tamamlanmasi icin
Junior 1 ve Junior 2 setlerinin de temin edilmesi gerekmektedir.



DOT PAWNT

DOT etkinlikleri, cocugunuzun temel motor PAINT’te, sira disi boyama etkinlikleri yaparken
becerilerini, gérsel ve mekansal kavrayisini li¢ cocugunuzun renk algisi ve el-géz koordinasyonu
boyutlu bir ortamda gelistiriyor. gelisimi hizlaniyor.

PO . 006
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DRAW CUBE

DRAW uygulamasiyla cocugunuz, cizim becerisini, CUBE etkinlikleri, parca-bditin iliskisi, tamamlama,
boyutlandirmalari kesfederken cizebildigini gériip dikkat ve ayirt etme becerisini gl¢lendiriyor.
¢izim yetenegi kazaniyor.

FIND SOLUE

FIND etkinlikleriyle cocugunuzun, dikkat ve gérsel SOLVE kitabi, eglenceli etkinliklerle problem ¢é6zme,
ayirt ediciligi gelisirken bellek glicii ve zihinsel mantik yiritme, analitik disiinme becerilerini
performansi artiyor. gelistiriyor.

LISTEN THINX

LISTEN kitabi ile isitsel zek4, isitsel dikkat ve THINK etkinlikleri ile cocugun asina olmadigi sorunlar,
farkindalik, isitsel algi, sesleri ayirt etme, seslere karsi olaylar ve belirsizlikler; sorular veya ikilemlerle
duyarli olma ve dinleme becerisinin gelistiriimesi karsilastirmall olarak diisiinmesini saglayacak sekilde
amaclanmistir. planlanmustir.

MIND MATRIK

MIND etkinlikleri ile cocugunuzun mantiksal ¢cikarim MATRIX kitabinda, problem ¢6zme, mantik ydritme
ve problem ¢ézme becerileri zorlayici etkinlikler ile ve muhakeme glcind gelistiren eglenceli etkinlikler
gelistiriliyor. yer aliyor.




COORDINATE

COORDINATE, cocugunuzun akil ydritme, bellek,
gorsel ve mekénsal keskinlik gibi (st diizey bilissel
becerilerini glgclendiriyor.

ALGORITHM

ALGORITHM’deki kolay ve eglenceli etkinliklerle,
cocugunuz kodlama ve algoritma mantigini
égreniyor.

Duy¢ularim

Bu kitap: Cocugunuza iyilestirici

hikayeler ve etkinliklerle

e Kendini ifade etme ¢ Duygularini tanima
e Duygularini diizenleme ve kontrol etme

EQ-50

ARCHITECT

Architect kitabi; estetik becerisi, sekil zemin
iliskisi gelisimi ile algilama ve estetik duyarliligi
gelistiren bir calisma sistematigi ile gelistirilmistir.

EE

CALCULATE

CALCULATE kitabi; matematiksel disiinme becerisini
temele alarak bilgiyi kullanma, analiz etme ve glinlik
hayatta karsiligini bulabilme becerisini destekleyici

etkinliklerden olusturulmustur.

Duygusal ve Sospal |
Brcerilers Gelistiren |
Kitaplar Serisi

Diisiincelerim Davranslarim
Bu kitap: Cocugunuza hayatin icinden Bu kitap: Cocugunuza etkinliklerle
etkinlikler ve egzersizlerle sosyal hayata dair;

e Duygularini yénetme

e Topluma uyum saglama

¢ Nasil davranacagina karar verme e Sorumluluklarini tanima

e Empati yapma @




ART CRAFT / EL BECERILERL SETI
- |

Ye8+

Yas

¥ thtm

Art Craft Serisi, bes kitaptan olusan bir settir. EI-g6z koordinasyonunu, ince motor becerilerini, lretici disinme ve hayal
gliclni gelistirmek icin tasarlanmistir. Cocugunuzun potansiyelinin artmasina yardimci olur, yeteneklerini aciga cikarir.
Cocugunuz yapabileceklerinin farkina varir ve egitim égretim faaliyetlerine daha fazla motive olur.

Cutting¢

Cutting etkinlikleri cocugunuzun el géz
koordinasyonunu, dikkat ve konsantrasyonunu,
problem ¢6zme becerilerini ve ince motor kaslarini
gelistirmek amaciyla hazirlanmistir.

Y-8+

k4 ::?‘Q e o °
Kiri¢ami
Kirigami, kagittan keserek (¢ boyutlu sekiller

yapma sanatidir. Origamiden farkli olarak,
kirigamide kadgit simetrik olarak kesilir.

YeB+

Ori¢ami

Origami: kare kdgit parcalarini kesmeden ve
yapistirici kullanmadan, sadece katlayarak, cesitli
canli ve cansiz figlirler yapma sanatidir.

Y-8+
Ayatori
Ayotori, ip oyunlari parmaklari ustalastirir. ipin
hangi delikten, nasil gegirilecegi gibi dlisiinmeyi
saglayan muhakeme giiclini ve

karar verme kabiliyetini gelistirir.

YeB+

¥ kino®

Quilling

Quilling, kagit seritleri kivirarak olusturulan
motiflerden, cesitli model ve desenler olusturma

sanatidir.

Y8+

S kins?




UZDER)|

TUZDER tarafindan
tavsiye edilmektedir.

Baglar Mah. Mimarsinan Cad.
No:52 Glnesli-Bagclilar
ISTANBUL

+90 850 811 3 811
+90 212 574 41 51
www.zetzeka.com
info@zetzeka.com
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TUZDER EGITIM METODU

Yildiz Teknik Universitesi Egitim
Fakultesi tarafindan ¢ocuklarin zihinsel
becerilerine katki sagladigi onaylanmistir.
Onay Tarihi: 08.07.2019 Rapor No: 00101-00106
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